REGULAMENTO ESPECIFICO DO CAMPEONATO - REC

52 COPA PEDRO IRINEU FUTEBOL AMADOR 2026

DENOMINACAO E PARTICIPACAO

Art. 1° — A 52 COPA PEDRO IRINEU FUTEBOL AMADOR 2026 € competicdo
néo profissional organizada pela Las Ligas Associacdo Indaiatubana (LIDI-AIFA) e pela
Secretaria Municipal de Esportes de Capivari, aqui denominadas Organizadoras, e sera
regida por este Regulamento Especifico (REC) e pelo Regulamento Geral das
Competicdes (RGC) da Lidi-Aifa Futebol, que o integra.

Art. 2° — As Organizadoras detém todos os direitos relacionados a competicéo e sao
responsaveis pela aplicacdo deste REC e do RGC, bem como pela elaboracgéo, alteracéo
e cumprimento da tabela de jogos, composta por locais, datas e horarios previamente
definidos, os quais, uma vez divulgados nos canais oficiais da competicdo, serdo
considerados definitivos, podendo sofrer alteracdes quando necessario ao bom
andamento do campeonato.

Art. 3° — A definicdo das equipes participantes observa os critérios estabelecidos no
Regulamento Oficial do Campeonato de Futebol Amador Livre — 1* e 2% Divisdo de
2025, publicado pela Portaria SME n° 004/2025, de 07 de junho de 2025.

Paragrafo Unico — Este REC foi aprovado pelo Conselho Técnico constituido pelas
equipes participantes no dia 05 de mar¢o de 2026, sendo disciplinada nos artigos
seguintes.

SISTEMA DE DISPUTA

Art. 4° - A competicdo contara com 8 (0ito) equipes participantes, sendo 6 (seis) equipes
que conquistaram vaga no Campeonato Amador da 12 Divisédo de 2025 e 2 (duas)
equipes que conquistaram vaga no Campeonato Amador da 22 Divisdo de 2025, tendo
como previsao de inicio o dia 29 de marco de 2026.

Art. 5°- A competicdo sera disputada em sistema eliminatorio simples, em 3 (trés) fases:
quartas de final, semifinal e final.




FASE DE QUARTAS DE FINAL

Art. 6° - As quartas de final serdo disputadas pelas 8 (oito) equipes classificadas, com
os confrontos definidos por meio de sorteio publico, em jogo Unico. Em caso de empate
no tempo regulamentar, a vaga sera decidida por cobrancas de pénaltis.

Jogo 1 — Confronto definido por sorteio
Jogo 2 — Confronto definido por sorteio
Jogo 3 — Confronto definido por sorteio
Jogo 4 — Confronto definido por sorteio

FASE SEMIFINAL

Art. 7° — A fase semifinal serd disputada pelas 4 (quatro) equipes classificadas nas
quartas de final, em jogo Unico. Em caso de empate, a vaga sera definida por cobrancas
de pénaltis.

Jogo 5: Vencedor do Jogo 1 x Vencedor do Jogo 2

Jogo 6: Vencedor do Jogo 3 x Vencedor do Jogo 4

FASE FINAL

Art. 8°— A fase final sera disputada em jogo Unico entre as 2 (duas) equipes classificadas
na semifinal. Em caso de empate, 0 campedo sera definido por cobrancas de pénaltis.

Jogo 7: Vencedor do Jogo 5 x Vencedor do Jogo 6

CONDICAO DE JOGO - INSCRICOES DE JOGADORES

Art. 9° — As equipes poderao registrar no minimo 15 (quinze) e no maximo 30 (trinta)
jogadores, com 15 (quinze) anos de idade completos, além de até 5 (cinco) membros da
comissdo técnica, dos quais apenas 3 (trés) poderdo permanecer no banco de reservas
durante a partida.

§ 1° — Somente poderdo participar do campeonato 0s jogadores inscritos até as 23h59
do dia 24 de marco de 2026, por meio da plataforma SUA LIGA.




§ 2° - A inscri¢ao de qualquer jogador € de responsabilidade do responsavel ou diretor
da agremiagdo, ¢ o jogador somente tera direito de atuar apds a comprovagao de seus
dados conforme este REC.

8 3° — Poderéo ser inscritos atletas provenientes de qualquer localidade.
8 4° — Os dados obrigatdrios a serem informados séo:
| — Informagdes:

a) Nome completo, sem abreviatura;
b) Apelido;

c) CPF;

d) Data de Nascimento;

e) Telefone.

Il — Foto no estilo 3 x 4, apenas do rosto, sem bone, chapéu, méascara ou oculos
escuros e com camiseta fechada ou camisa.

I11 — Autorizacgéo por escrito dos atletas menores de 18 anos, que devera ser anexada
on-line no momento da inscricao;

8 5° - O sistema permite a inscri¢do de cada jogador/membro de comisséo técnica, por
apenas uma equipe, prevalecendo aquela que efetuar a inscri¢do primeiro.

8 6° - Caso o jogador, apos inscrito, ndo queira atuar pela equipe que realizou a primeira
inscricdo, devera entrar em contato com a Secretaria da Lidi-Aifa, pelo WhatsApp (19)
3328-2331, comprovando que ndo autorizou a referida inscrigéo.

8 7° — Encerrado o prazo previsto para inscri¢fes, ndo sera autorizada a inscricdo de
novos jogadores;

§ 8° — Podera ser autorizada a substituicdo de jogador por motivo de leséo, desde que
acompanhada de laudo médico subscrito por profissional regularmente inscrito no CRM,
contendo, a data, o respectivo CID da leséo e declaracdo expressa de que o jogador ficara
impossibilitado de praticar atividade esportiva por periodo superior ao término da
competicao.

8 9°— A relacéo de atletas cadastrados para a partida devera ser consultada pelas equipes
no decorrer da semana, devendo qualquer eventual irregularidade ser comunicada até a
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quinta-feira que antecede o jogo, ndao sendo possivel a regularizacdo no dia da partida.

A DEFINIR:

§ 10 - E vedado o registro de jogador que possua contrato profissional de trabalho
vigente.

8 11 - A entidade organizadora ndo realizara qualquer consulta para verificar tal
condicdo, sendo de responsabilidade exclusiva das equipes o cumprimento da presente
regra.

8 12 — Para verificacdo do vinculo profissional, as Organizadoras consideram a data de
publicacdo no BID, e ndo a data de inicio do contrato.

8 13 - Néao sera considerado profissional o jogador amador que dispute competicdes
amadoras junto a FPF ou a outras federacdes de futebol.

DA IRREGULARIDADE DO JOGADOR

Art. 10 — A equipe gque atuar com jogador que nao esteja inscrito, ou cuja inscri¢ao seja
irregular em desacordo com este regulamento, caso tenha se classificado na fase
eliminatdria, perdera a classificacdo, passando o direito de continuidade na competicao
a equipe adversaria.

8 1° — A aplicacdo da penalidade prevista neste artigo serd formalizada por meio de
Comunicado  Administrativo  Desportivo — CAD, publicado no site:
https://lidifutebol.com;

8 2° — A identificacdo de irregularidades de qualquer natureza devera ser apresentada
por meio de formulério online: https://lidifutebol.com/formularios/ formulado por
dirigente responsavel de qualquer das equipes inscritas no campeonato correspondente,
no prazo de até 48 (quarenta e oito) horas apds a realizacdo da partida, produzindo
efeitos apenas para a fase em disputa.

DIA DO JOGO - GESTAO DA PARTIDA
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Art. 11 — As partidas serdo disputadas em locais e horarios designados pelas
Organizadoras, publicadas nos  portais:  https://portal.sualiga.com.br/1 e
https://lidifutebol.com/

Art. 12 — O mando de jogo das partidas do campeonato sera indicado pela tabela da
competi¢do, considerando-se “mandante” a equipe que figurar a esquerda na tabela, cuja
defini¢do ocorrera por sorteio.

Art. 13 — Cada partida terd duracdo de 80 (oitenta) minutos, divididos em dois tempos
de 40 (quarenta) minutos cada, com intervalo de até 10 (dez) minutos entre 0s tempos.

Art. 14 — Cada jogador e membro da comissao técnica devera apresentar a carteira de
identificacdo emitida pelas Organizadoras para este campeonato.

Art. 15 — As equipes deverao relacionar seus jogadores por meio do sistema Sua Liga,
atribuindo o respectivo nimero de camisa a cada jogador e indicando se iniciara a partida
como titular ou permanecera na condicéo de reserva, até 5 minutos antes do horario da
partida.

Art. 16 — As partidas s serdo iniciadas apoOs o relacionamento dos jogador no sistema
e a conferéncia dos documentos e inscrigdo dos jogadores das equipes, ou com a

autorizacdo do arbitro, caso ele entenda que sera necessario.

Art. 17 — Cada equipe podera relacionar até 11 (onze) jogadores titulares e manter
suplentes no banco de reservas, além de até 3 (trés) membros da comisséo técnica.

8§ 1° - A partida podera ser iniciada com no minimo 7 (sete) jogadores.
8 2° - O jogador expulso devera deixar o campo imediatamente.

§ 3° - O jogador substituido podera permanecer no banco de reserva, estando sujeito a
sancOes desportivas.

8§ 4° - O jogador ndo poderéa atuar se 0 seu home ndo constar na sumula.

8 5° - Se 0 nome constar em sumula, o jogador podera ser inscrito apenas até o inicio da
partida, ndo sendo permitida qualquer inclusdo apds o seu inicio.

8 6° - Caso a equipe ndo inicie a partida com 11 (onze) jogadores, podera completar o
numero regulamentar até o término do primeiro tempo da partida.
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Art. 18 — Durante a partida, cada equipe podera realizar substituicdes ilimitadas, desde
que realizadas em até 3 (trés) interrupcdes. O jogador substituido ndo poderéa retornar ao
jogo.

Art. 19 — Em caso de intempérie ou qualquer outro motivo, cabera exclusivamente ao
arbitro decidir se ha condicbes para a realizacdo da partida, ndo sendo admitida a
intervencao de terceiros, devendo as equipes comparecer ao local do jogo conforme a
tabela.

DO MATERIAL DE JOGO

Art. 20 — As equipes participantes da partida deverdo apresentar 1 (uma) bola em
condigdes de serem utilizadas.

Art. 21 — Os jogadores deverdo comparecer devidamente uniformizados com camisa,
calcdo, meido, caneleira e calgado.

8 1° - As equipes deverdo, durante a semana que antecede a partida, ajustar entre si a cor
dos uniformes, a fim de evitar semelhanca entre eles.

8 2° - Os goleiros deverdo utilizar uniformes de cores distintas dos jogadores de linha de
ambas as equipes e da equipe de arbitragem, preferencialmente com camisa, calcéo e
meido em cores diferentes.

8 3° - No caso de uniformes semelhantes, cabera a equipe posicionada no lado direito da
tabela providenciar a troca.

8§ 4° - A equipe terd o prazo de 10 minutos para providenciar a troca do uniforme;

8 5° - Decorrido o prazo sem a troca, o arbitro podera néo realizar a partida;

8 6° - Caso a partida seja realizada com a concordancia do adversario, eventuais
reclamac0Oes posteriores ndo poderdo se fundamentar exclusivamente na semelhanca de

uniformes.

Art. 22 — Os membros da comissdo técnica deverdo se apresentar em campo
devidamente uniformizados com calgados fechados;




DO INICIO DA PARTIDA

Art. 23 — Para a primeira partida de cada rodada, as equipes deverdo estar em campo
devidamente uniformizadas com antecedéncia minima de 10 (dez) minutos do horario
previsto.

§ 1° — Havera tolerancia de 15 (quinze) minutos, improrrogaveis, apenas para o inicio
da primeira partida da rodada dupla.

§ 2° — Ultrapassado o prazo de tolerancia, o arbitro podera recusar-se a iniciar a partida.
Art. 24 — Quando houver rodada dupla, ndo havera tolerancia para a segunda partida.

Apds o término da primeira partida, as equipes deverdo se apresentar no campo de jogo
no horario estabelecido na tabela da competicéo.

DA NAO REALIZACAO DA PARTIDA E DO W.O.

Art. 25 — Qualqguer que seja 0 motivo da interrupcao da partida, o arbitro, apds avisar 0s
capitdes das equipes, aguardara por até 5 (cinco) minutos para verificar se a causa cessa,
antes de declarar o encerramento da partida.

Art. 26 - Nos termos do art. 213, § 3° do Cddigo Brasileiro de Justica Desportiva
(CBJD), a equipe responde pelos atos praticados por seus torcedores.

Art. 27 - Quando uma partida ndo se realizar ou for paralisada, a simula da partida sera
encaminhada para Justica Desportiva para julgamento.

8 1° - Se a ndo realizacdo ou paralisacdo da partida previstas se der por culpa de uma
das equipes ou de sua torcida, apés o devido julgamento, a equipe serd considerada
perdedor por W.O.

8§ 2° - A paralisacéo sera controlada pela equipe de arbitragem, que indicara 0 momento
da paralisacdo e o reinicio da partida apos o tempo regulamentar da parada.

§ 3° - As duas equipes poderdo serem consideradas perdedores por W.O. se ambos ou
suas torcidas forem responsaveis pela ndo realizacdo ou paralisacdo da partida,
desconsiderados eventuais gols marcados.

8 4° — Caso a Justica Desportiva declare 0 W.O., o resultado da partida sera considerado
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1 x 0, com a consequente eliminacao da equipe infratora do torneio, em razéo de se tratar
de competicdo em sistema eliminatério.

§ 5° — Caso ambas as equipes sejam eliminadas antes ou apos a realiza¢do do jogo
eliminatorio, serdo convocadas para seus respectivos lugares as equipes subsequentes na
ordem de classificacdo da fase anterior.

§ 6° - Os Jogadores expulsos em partida interrompida, suspensa ou anulada, cumprirdo
a suspensao automatica no jogo imediatamente seguinte, independente de julgamento
pela Justiga Desportiva;

§ 7° — Serdo mantidos os cartdes amarelos aplicados em partidas interrompidas ou
paralisadas, independentemente de sua continuidade ou remarcacdo, para todos os
efeitos disciplinares previstos neste REC.

SANCOES DESPORTIVAS

Art. 28 — A cada serie de 2 (dois) cartdes amarelos, o jogador ou membro da comissao
técnica deverd cumprir suspensdo automatica de 1 (uma) partida.

Art. 29 - Os cartbes amarelos aplicados subordinam-se aos seguintes critérios:

a) Quando um jogador ou um membro da comissdo técnica for advertido com 1 (um)
cartdo amarelo e, posteriormente, for expulso com a exibicéo direta de cartdo vermelho
na mesma partida, aquele cartdo amarelo inicial permanecera em vigor para o computo
da série de 2 (dois) cartbes amarelos que implicara em impedimento automatico;

b) Quando o cartdo amarelo precedente a exibicdo direta do cartdo vermelho for o
segundo da seérie, 0 jogador ou 0 membro da comissdo técnica sera sancionado com 2
(dois) impedimentos automaticos, sendo o primeiro pelo recebimento do cartdo
vermelho e o segundo pela sequéncia de 2 (dois) cartdes amarelos;

¢) Quando um jogador ou membro da comissdo tecnica receber 1 (um) cartdo amarelo
e, posteriormente, receber o segundo cartdo amarelo, com a consequente exibicdo do
cartdo vermelho, tais cartdes ndo serdo considerados para o cdmputo da série de 2 (dois)
cartdes amarelos.

8§ 1° - N&o seré considerada como partida subsequente ao segundo cartdo amarelo ou o
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cartdo vermelho, complementacéo de partida suspensa ou adiada.

§ 2° - Se a partida subsequente ao recebimento do terceiro cartdo amarelo for decidida
por W.0O., a penalidade devera ser cumprida na proxima partida;

8 3° — Caso a partida subsequente a suspensao por cartdo amarelo ou vermelho seja
adiada, o cumprimento da penalidade ocorrera na partida imediatamente posterior.

Art. 30 — A quantidade de cartGes recebidos independe de comunicacdo oficial das
Organizadoras. O controle e o cumprimento das suspensfes sdo de inteira
responsabilidade das equipes participantes.

8 1° — As informacdes sobre cartbes constantes nos sites oficiais ou eventualmente
divulgadas pelas Organizadoras possuem carater meramente informativo.

§ 2° — Tais informagdes nédo substituem nem anulam a contagem e o controle que devem
ser realizados pelas proprias equipes.

8 3° — A relacédo de jogador e membros de comissdo técnica suspensos para a partida
devera ser consultada pelas equipes ao longo da semana, devendo eventual
irregularidade ser comunicada até a quinta-feira gue antecede o jogo, ndo sendo possivel
a regularizacéo no dia da partida.

Art. 31 — Independentemente da suspensao automatica decorrente do cartdo vermelho,
de acordo com as informacdes constantes na sumula, o infrator podera ser julgado pela
Justica Desportiva, podendo ter a pena de suspensdo ampliada.

Art. 32 — As punic¢des poderdo ser cumpridas no campeonato seguinte, se assim dispuser
0 regulamento da nova competicao.

Art. 33 — A utilizacdo de jogador suspenso implicara na perda da partida e consequente
desclassificacdo da equipe, sendo a vitoria e a classificacdo atribuidas ao adversario.

Paragrafo Unico — O jogador, membro da comissio técnica ou dirigente que der causa
a essa irregularidade ficara sujeito as penalidades disciplinares previstas neste
Regulamento, devendo o fato ser apreciado pelas Organizadoras ou Justica Desportiva.

OUTRAS SANCOES




Art. 34 - Caso seja relatada em sumula ofensas e gestos obscenos dirigidos a equipe de
arbitragem, torcida ou comissdo organizadora, o jogador ou membro da comissao em
questdo, o relato serd julgado pela Justica Desportiva e, independente do recebimento
do cartdo vermelho, a pena podera ser de 3 meses a 1 ano.

§ 1° - Caso o jogador ou membro da comissdo em questdo tenha recebido cartdo
vermelho durante a partida ou apds a mesma, serd adicionada a puni¢ao automatica do
cartdao vermelho, mais 1 (uma) partida de suspensao, totalizando 2 (duas) partidas de
suspensao.

§2° - Caso o jogador ou membro da comissdo em questdo ndo tenha recebido cartdo
vermelho durante a partida ou apdés a mesma, ele recebera como puni¢ao 2 (duas)
partidas de suspensao.

Art. 35 - A agressao fisica tentada ao arbitro, auxiliares ou membros das Organizadoras
serd encaminhada para apreciacao da Justica Desportiva.;

Art. 36 - Consumada a agressao fisica a pessoas indicadas no artigo anterior, por atletas,
técnico, auxiliar técnico, massagista ou dirigente, a partida sera encerrada e o praticante
serd excluido do campeonato e estara suspenso por at¢ 1 (um) ano de todas as
modalidades de esportes realizadas pela Organizadoras

Paragrafo Unico - A equipe que o agressor fizer parte podera ser eliminada da
competicao, apos devido julgamento pela Justica Desportiva;

Art. 37 — Nos termos da Lei n°® 17.389, de 28 de julho de 2021, do Estado de Sao Paulo,
é proibida a soltura de fogos de artificio de estampido durante a realizacdo das partidas
e nas dependéncias dos locais de jogo.

Art. 38 — E terminantemente proibida a pratica de atos de racismo ou homofobia por
qualquer jogador ou membro da diretoria.

Paragrafo Unico — O autor do ato sera sumariamente eliminado do campeonato e
podera ficar suspenso por até 1 (um) ano de todas as competicBes realizadas pelas
Organizadoras, além de poder responder judicialmente.

Art. 39 — Nos casos em que forem relatadas pelo arbitro ou pela Guarda Civil
ocorréncias envolvendo acbes praticadas por torcedores que prejudiqguem o bom
andamento da partida, tais como confrontos generalizados, invasdes de campo, danos ao
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patrimonio pablico, ameacas, utilizacdo de armas brancas ou armas de fogo, arremesso
de objetos, incidentes com fogos de artificio ou bombas, cusparadas ou agressdes contra
jogadores, membros das equipes, arbitragem ou representantes das Organizadoras, a
equipe podera ficar sujeita as seguintes penalidades, conforme a gravidade dos fatos:

a) eliminacao da competicao;
b) suspenséo da equipe.

Paragrafo Unico — Os causadores e participantes das ocorréncias também estaréo
sujeitos as penalidades individuais cabiveis.

DAS RECLAMACOES E DOS RECURSOS

Art. 40 — As simulas das partidas estardo disponiveis logo ap0s cada partida e poderao
ser baixadas no https://portal.sualiga.com.br/1

Art. 41 - Os contatos referentes a punicdo, sumula, critica ou elogio, duvidas e
informacg06es, dendncia de irregularidade, relatérios de partidas ou outros assuntos
deverdo ser realizados exclusivamente pelo canal oficial disponivel no site
https://lidifutebol.com/.

Art. 42 - De toda deciséo das Organizadoras ou da Justica Desportiva cabera recurso,
que deverd ser interposto de forma online por meio do site
https://lidifutebol.com/formularios/.

8 1° — Os recursos deverdo ser interpostos no prazo de até 48 (quarenta e oito) horas
apos a ocorréncia dos fatos entre as partes envolvidas, independentemente do horéario de
término da partida.

8 2° — O recurso devera conter toda a documentacao necessaria a sua fundamentacéo, a
qual sera anexada ao formulario;

8 3° — Recebido o recurso, este sera encaminhado para decisdo das Organizadoras ou da
Justica Desportiva.

Art. 43 — As Organizadoras entendem que reclamacdes realizadas por meio de ligag6es
telefénicas ou mensagens de WhatsApp possuem carater meramente informal, ndo
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sendo consideradas como recurso ou manifestacdo oficial, razdo pela qual ndo havera
resposta por esses meios.

Art. 44 — Respeitado o prazo recursal previsto neste regulamento, as decisdes das
Organizadoras e os julgamentos da Justica Desportiva, bem como as respectivas datas,
serdo publicados no site oficial https://lidifutebol.com/.

PARTICIPACAO E DESISTENCIA

Art. 45 — A equipe que desistir da disputa apds o Conselho Técnico, ou que abandonar,
for excluida ou eliminada pela Justica Desportiva, podera ficar impedida de participar
de novas competicdes por até prazo de 3 (trés) anos.

8§ 1°— Quando uma equipe abandonar a competi¢édo antes da publicacédo da tabela oficial,
todos os jogos previstos serdo retirados da tabela.

§ 2° — Ocorrendo abandono, exclusdo ou eliminacdo em fase de carater eliminatério, a
equipe sera desclassificada da competicdo e o adversario avangara automaticamente para
a fase seguinte, sem prejuizo das penalidades aplicaveis pela JD.

8§ 3°— Ocorrendo abandono, exclusédo ou eliminacédo em fase de carater eliminatorio por
ambas as equipes participantes do confronto, serdo convocadas as equipes melhor
classificadas para a realizacao de novo jogo eliminatorio, aplicando-se integralmente as
regras deste regulamento a disputa.

PREMIACAO

Art. 46 — A premiacdo sera realizada da seguinte forma:

§ 1° - O Campeado recebera Troféu e 38 medalhas;

8 2° - O Vice-Campedo recebera Troféu e 38 medalhas;

§ 3° - O artilheiro da competicao recebera também um troféu.

| — Caso um ou mais candidatos ao prémio nao participem da partida final, a premiacéo
serd concedida ao jogador participante da equipe que tenha alcancado a fase mais

avancada na competi¢do. Havendo dois ou mais atletas eliminados na mesma fase, a
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definicdo do premiado ocorrera por meio de sorteio.

Il — Caso dois ou mais candidatos ao prémio participem da partida final, a premiacgéo
sera concedida ao jogador integrante da equipe campea.

I11 — Caso ambos os artilheiros pertencam a equipe camped, a definicdo do premiado
ficara a cargo do capitdo da equipe.

IV — Caso ambos os artilheiros pertencam a equipe vice-camped, a definicdo do
premiado ficara a cargo do capitdo da equipe.

8§ 4° - Entre as equipes finalistas, serd escolhida a defesa menos vazada, que é aquela
que teve o menor indice de gols sofridos durante toda a competicao.

I - Caso haja empate entre as equipes na defesa menos vazada, a premiagao sera dada a
equipe campea.

8 5% - As equipes premiadas em dinheiro concordam que eventuais dividas com a
entidade poderao ser descontadas.

DISPOSICOES FINAIS

Art. 47 - A autorizacdo para exploracdo comercial do nome, marca, simbolos,
publicidade estatica e/ou digitais e demais propriedades inerentes a competicdo é de
competéncia exclusiva das Organizadoras, Unicas titulares de tais direitos, inclusive de
transmisséo das partidas.

Paragrafo Unico — As equipes participantes autorizam as Organizadoras e os meios de
comunicacdo a utilizarem, de forma gratuita, imagens, videos e material biografico de
atletas, dirigentes e membros das equipes captados durante a competicéo,
exclusivamente para fins de divulgacdo institucional e promocdo do evento, sem que
disso resulte qualquer direito & compensacéo financeira.

Art. 48 — A responsabilidade por acidentes ocorridos com atletas, dirigentes ou
torcedores, sejam eles causados por tais pessoas ou por terceiros, antes, durante ou ap0s
as partidas, sera de exclusiva responsabilidade dos dirigentes das agremiacoes
participantes do campeonato.
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Art. 49 — As Organizadoras, ndo arcardo com despesas provenientes de cuidados
médicos ou hospitalares de participantes deste campeonato, as quais ocorrerao por conta
e risco de sua equipe.

Paragrafo Unico- A equipe cujos atletas, dirigentes ou torcedores uniformizados
causarem danos ao patrimonio publico devera providenciar o reparo no prazo maximo
de 3 (trés) dias apos o fato, sob pena de eliminacao da competicao.

Art. 50 - O Campedo da 5* Copa Pedro Irineu recebera vaga na 4* Super Copa de
Capivari, em 2026.

Art. 51 — Os casos omissos neste REC serdo interpretados pelas Organizadoras,
observando-se os termos do Regulamento Geral das Competices (RGC), prevalecendo

este REC em caso de conflito. Quando necessario, podera ser aplicado, de forma
subsidiaria, 0 RGC da Federacéo Paulista de Futebol, naquilo que for compativel.

Indaiatuba, 05 de marco de 2026.

ROGERIO NEGRAO DE MATOS PONTARA
Presidente da Lidi-Aifa

ROBERT HENRIQUE LEAL DA SILVA
Secretario Municipal de Esportes
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